Regulamin Strix.223

Cele i zasady rywalizacji

Celem zawodow jest weryfikacja umiejetnosci strzelca w zakresie prowadzenia celnego ognia na
duzych dystansach, prawidlowego nanoszenia poprawek na przyrzgdach celowniczych oraz analizy

sytuacji strzeleckiej

i skutecznego rozwigzywania zadan w okreslonym, ograniczonym czasie.

Rywalizacja odbywa sie w oparciu o przygotowane tory i zadania strzeleckie, ktérych zatozeniem jest
kompleksowe sprawdzenie kompetencji technicznych, umiejetnosci decyzyjnych oraz zarzgdzania
czasem przez zawodnika. Zawody rozgrywane sg w duchu fair play, z poszanowaniem zasad
bezpieczenstwa, uczciwej rywalizacji oraz wzajemnego szacunku pomiedzy uczestnikami.

1. Zasady Bezpieczenstwa

Ponizsze zasady majg na celu zapewnienie bezpiecznego s$rodowiska strzeleckiego dla
wszystkich zaangazowanych w udziale i/lub organizacji zawodow. Kazdy zawodnik oraz
uczestnik majg obowigzek zapoznania sie i przestrzegania Standardéw Bezpieczenstwa.
Niewiedza nie moze by¢ usprawiedliwieniem dla naruszania zasad bezpieczenhstwa.

1.1. Ogodlne przepisy bezpieczenstwa

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

1.1.4.

Wylot lufy musi by¢ zawsze skierowany w bezpiecznym kierunku, bez wzgledu na
kondycje w jakiej znajduje sie broh. Nie kieruj lufy w co$ nie stanowi celu i jest
czescig przebiegu na torze. Kierowanie wylotu lufy w innym kierunku niz
wskazany przez Dyrektora Zawoddow, Sedziego Gtéwnego, Sedzidw
stanowiskowych lub inne osoby funkcyjne odpowiedzialne za bezpieczenstwo
zawodnikbw na osiach bedzie traktowane jako ,Flagowanie” nie bedzie
tolerowane.

Palec musi znajdowac sie wyraznie poza kabfgkiem spustowym do momentu,
kiedy strzelec bedzie ztozony i gotowy do strzatu.

Mecz rozgrywa sie w bezpiecznym otoczeniu strzelnicy - ,Cold Range”. Oznacza
to, ze broh zawodnikédw musi pozosta¢ roztadowana do momentu rozpoczecia
przebiegu na torze. Bron moze zosta¢ zaladowana wylgcznie na wyrazne
polecenie Sedziego Stanowiskowego podczas czasu przygotowawczego.
Poruszanie sie po obiekcie z bronig zatadowang i/lub podpietym magazynkiem
bedzie traktowane jako powazne naruszenie zasad bezpieczenstwa. d
Strzelajgcy przebywajacy w bezposrednim sgsiedztwie stanowisk strzeleckich
oraz podczas przebiegu na torze powinni nosi¢ indywidualne ochraniacze stuchu.
Zawodnik nie moze rozpoczgé ani kontynuowaé przebiegu na torze bez
ochronnikéw stuchu.



1.2.

1.3.

1.1.5.

Zaleca sie, aby podczas przebiegu na torze zawodnicy uzywali okularéw
ochronnych lub innych odpowiednich ochraniaczy wzroku. Rezygnacja z
uzywania okularéw lub ochraniaczy wzroku odbywa sie wytgcznie na witasng
odpowiedzialnos¢ zawodnika. Zawodnik, decydujgc sie na ich nieuzywanie,
przyjmuje do wiadomosci ryzyko z tym zwigzane oraz zrzeka sie wszelkich
roszczen odszkodowawczych wobec organizatora z tytutu ewentualnych szkod
powstatych w wyniku braku ochrony wzroku.

Zasady bezpieczenstwa poza przebiegu na torze

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

1.2.4.

1.2.5.

1.2.6.

Przemieszczajgc sie z bronig podczas meczu, wylot lufy musi by¢ zawsze
skierowany w bezpiecznym kierunku tj. z lufg skierowang do gory badz w dot.
Broh moze by¢ przenoszona w pokrowcach tylko w stanie roztadowanym z flagg
w komorze nabojowej. Zawodnik moze wyjaé broh z pokrowca wytacznie, gdy lufa
karabinu skierowana jest w bezpiecznym kierunku (géra lub dot).
Nieprzestrzeganie tej reguty stanowi powazne naruszenie niniejszego regulaminu
i bedzie skutkowato DQ na torze w przypadku pierwszego przewinienia oraz DQ
na meczu w przypadku drugiego przewinienia.

Obowigzkiem kazdego zawodnika jest utrzymywanie broni w stanie
roztadowanym i z odtgczonym magazynkiem przez caly czas przebywania poza
stanowiskiem strzeleckim.

Broh podczas meczu odktadana jest w wyznaczonych i odpowiednio
odznaczonych przez organizatoréw strefach lub na specjalnie do tego celu
przygotowanych stojakach na bron. Odtozona do strefy bezpiecznej bronn musi
by¢ skierowana w kierunku kulochwytu gtdwnego Ilub innymi kierunku
bezpiecznym wyznaczonym przez organizatora zawodéw lub sedziego
stanowiskowego.

Flagi bezpieczenstwa lub inne wskazniki pustej komory muszg by¢ bezwzglednie
uzywane. Flaga lub wskaznik musi byé umieszczony w komorze, nie tylko w
oknie wyrzutowym.

Podczas meczu zabronione jest spozywanie alkoholu oraz bycie pod wptywem
alkoholu lub innych substancji odurzajgcych. Kazda osoba, bedgca pod wptywem
nawet legalnych i zaleconych s$rodkéw farmakologicznych, ktéra wzbudza
nieufnos¢ lub zachowuje sie w sposob zagrazajgcy bezpieczehstwu moze zostac
poproszona o przerwanie strzelania i opuszczenie strzelnicy.

Zasady bezpieczenstwa podczas przebiegu na torze

1.3.1.

1.3.2.

1.3.3.

1.3.4.

Flaga bezpieczenstwa moze zosta¢ wyjeta z komory dopiero po komendzie
sedziego ,Load and make ready” (“taduj, przygotuj sie”).

Wszystkie przejscia pomiedzy celami oraz zmiany postaw podczas strzelania
muszg odbywac sie z zamkiem w tylnym potozeniu i pustg komorg nabojows.
Wyjatek od tej reguty stanowig karabiny semi-auto, ktére za zgodg Sedziego
Glownego zawoddéw mogg byé przemieszczane jako zatadowane (,hot rifle”) i
zabezpieczone mechanizmem bezpiecznika broni. Podczas przejscia oraz przed
zmiang postawy zawodnik musi zabezpieczy¢ karabin i poinformowac¢ o tym
fakcie sedziego stanowiskowego komunikatem ,Safe” (,Zabezpieczony”).

Kat bezpieczehstwa: 120 stopni. Odchylenie 60 stopni od osi strzelania na prawo i
lewo oraz gorna krawedz gtéwnego kulochwytu (chyba ze szczegdlne warunki
obiektu dopuszczajg inaczej — np. 90 stopni gora).

Zawodnik musi utrzymywac caty czas kontrole nad bronig (zaréwno zatadowana,
jak i roztadowang). Oznacza to, ze karabin lub pas no$ny podczas przebiegu musi
caly czas przynajmniej w jednym punkcie dotykac¢ ciata zawodnika.



1.4.

1.3.5.

Strzat przypadkowy/niekontrolowany — to strzat, ktéry zawodnik oddat nieumysinie
lub padt on samoczynnie. Przypadkowy/niekontrolowany strzat definiowany jest
nastepujgco:

1.3.5.1.  Strzat skierowany ponad kulochwytem gtéwnym, kulochwytem bocznym

lub w jakimkolwiek innym kierunku wskazanym w pisemnym opisie toru
jako niebezpieczny. Nalezy pamietaé, ze zawodnik, ktory ostrzela
nieprawidtowy cel, lub oddat strzat skierowany do celu, lecz pocisk w jego
nastepstwie skieruje sie w kierunku niebezpiecznym, nie jest karany
dyskwalifikacja.

1.3.5.2. Strzat padajgcy w czasie przygotowah Ilub wykonywania czynnosci

tadowania, przetadowania lub roztadowania broni.

1.3.5.3.  Strzal, ktéry pada w czasie usuwania zaciecia.
1.3.5.4. Strzal, ktéry pada w czasie przemieszczania sie po torze, z wyjgtkiem

sytuacji, w ktérej zawodnik ostrzeliwuje cele w ruchu.

1.3.5.5.  Strzat, ktéry pada, kiedy zawodnik nie jest ztozony do strzatu i nie widzi

obrazu celu w lunecie.

1.3.5.6.  Strzal, ktéry pada zanim zawodnik zlozyt sie do celu, bez wzgledu na to

gdzie uderzyt pocisk z trafieniem celu wigcznie.

1.3.5.7. Strzat, ktéry pada po komendzie ,STOP” Ilub ,STOP Shooting”

(-,PRZERWIJ STRZELANIE")

1.3.5.8. Jesli mozna ustali¢, ze przyczyng przypadkowego/niekontrolowanego

strzatu jest uszkodzona lub wadliwa cze$¢ karabinu, zawodnik nie popetnit
Zzadnego naruszenia zasad bezpieczenstwa w opisanego tej sekcji i
dyskwalifikacja moze nie zosta¢ natozona (wedtug uznania Sedziego
Glownego Zawodow), ale wyniki zawodnika za ten przebieg na torze bedg
wyzerowe. Karabin musi natychmiast zosta¢ przedstawiony do inspekciji
Dyrektorowi Zawoddéw lub jego delegatowi, ktory dokona inspekcji
karabinu i przeprowadzi wszelkie testy niezbedne do ustalenia, czy
uszkodzona lub wadliwa czes¢ spowodowata niekontrolowany strzat.
Zawodnik nie moze podzniej odwota¢ sie od dyskwalifikacji za
przypadkowy/niekontrolowany strzat z powodu zepsutej lub wadliwej
czesci, jesli nie przedstawi karabinu do kontroli przed opuszczeniem toru.

Kary za ztamanie zasad bezpieczenstwa

Wymienione ponizej kary powinny by¢ przestrzegane tak $cisle jak to mozliwe. Jednakze
w uzasadnionych przypadkach Sedzia Gtéwny moze wymierzy¢ surowszg kare za
przewinienie niz przewidziana w ponizszym regulaminie.

1.4.1.

1.4.2.

1.4.3.

1.4.4.

Pierwszy przypadek ,flagowania” przez zawodnika skutkuje ostrzezeniem
(odnotowanym w metryczce zawodnika). Za drugi przypadek ,flagowania”
zawodnik otrzymuje dyskwalifikacje z zawoddéw (Match DQ).

Za ztamanie zasady ,cold range” zawodnik otrzymuje natychmiastowo
dyskwalifikacje z zawodow (Match DQ).

Pierwszy przypadek nie postugiwania sie flagg bezpieczehstwa (wskaznik pustej
komory) przez zawodnika skutkuje ostrzezeniem (odnotowanym w metryczce
zawodnika). Za drugi przypadek zawodnik otrzymuje dyskwalifikacje z zawodéw
(Match DQ).

Pierwszy przypadek ztamania kgtéw bezpieczenstwa (zasada 120 stopni) danego
zawodnika skutkuje dyskwalifikacjag na torze i uzyskaniem zero punktow z
przebiegu (Stage DQ). Za drugi przypadek zawodnik otrzymuje dyskwalifikacje z
zawodow (Match DQ).



1.4.5.

1.4.6.

1.4.7.

1.4.8.

1.4.9.

Utrata kontroli nad bronig podczas przebiegu (zatadowanej lub roztadowanej —
1.3.5) w wyniku ktérej zawodnik ztamat katy bezpieczenstwa (reguta 120 stopni)
skutkuje dyskwalifikacjg z zawodow (Match DQ). Jezeli podczas utraty kontroli nie
doszto do zlamania katow bezpieczenstwa, przewinienie skutkuje to
dyskwalifikacjg na torze i uzyskaniem zero punktéw z przebiegu (Stage DQ). Za
drugi przypadek utraty kontroli nad bronig zawodnik otrzymuje dyskwalifikacje z
zawoddw (Match DQ). Kary nie sg nakfadane, gdy opis toru lub polecenie
sedziego stanowiskowego wymaga od zawodnik odstawienia broni a w
konsekwenciji utrate nad nig bezposredniej kontroli.

Strzat przypadkowy/niekontrolowany skutkuje dyskwalifikacjg z zawoddéw (Match
DQ). Mozna zastosowaé przywilej ostrzezenia lub Stage DQ jeSli lufa byta
skierowana w strone celu, katy bezpieczenstwa byly zachowane oraz pocisk
zostat wytapany przez kulochwyt.

Przemieszczanie sie lub zmiana pozycji zawodnika z nabojem w komorze lub
zamknietym zamkiem skutkuje zatrzymaniem zawodnika w przebiegu,
oproznieniem komory nabojowej i powrotem zawodnika do stanowiska i postawy,
z ktérej przemieszczenie sie spowodowato naruszenie zasad bezpieczenstwa.
Zawodnik po powrocie na poprzednig pozycje moze kontynuowac przebieg o ile
nie uptyngt czas przeznaczony na realizacje zadania strzeleckiego. Czas
przebiegu nie jest zatrzymywany! Drugi przypadek przemieszczania z
zamknietym zamkiem lub nabojem w komorze bedzie skutkowat dyskwalifikacjg
na torze i uzyskaniem zero punktow z przebiegu (Stage DQ). Za trzeci przypadek
zawodnik otrzymuje dyskwalifikacje z zawodéw (Match DQ). Ograniczenie
powyzsze nie dotyczy karabindw Semi-Auto (zgodnie z punktem 1.3.2) jednakze
bron kazdorazowo podczas przemieszczania musi zosta¢ zabezpieczona.
Przenoszenie broni w sposob niebezpieczny (zgodnie z punktami 1.2.1 — 1.2.3)
lub manipulowanie bronig w miejscach do tego nie dozwolonych skutkuje DQ na
torze w przypadku pierwszego przewinienia oraz DQ z meczu w przypadku
drugiego przewinienia. Sedzia Gtowny zawodéw w przypadku razgcego
naruszenia przepisdw bezpieczenstwa moze zadecydowaé o natychmiastowym
wydaleniu zawodnika z meczu (DQ z meczu)

Kategorie i zasady klasyfikacji

Dopuszczalne sg wytagcznie kalibry .223 Remington/5.56 NATO, z podzialem na klasy
sprzetowe OPEN, SEMI-AUTO oraz FUN. Wszyscy zawodnicy podczas rejestracji na zawody
muszg zadeklarowa¢ w jakiej klasie sprzetowej bedag rywalizowaé. Nie dozwolone jest
wspotzawodniczenie zawodnika w dwdch klasach sprzetowych w meczu.

2.1.

Klasy sprzetowe

2.11.

2.1.2.

SEMI-AUTO (samopowtarzalny) to bron palna, w ktérej po kazdym nacisnieciu
spustu oddawany jest jeden strzat, a przetadowanie nastepuje automatycznie
dzieki energii gazéw prochowych lub odrzutowi.

FUN - dopuszcza sie karabin spetniajgce nastepujgce wymagania: maksymaina,
dtugosc lufy: 16 cali; optyka: luneta o maksymalnym powiekszeniu x10 lub
kolimator z powiekszalnikiem.

21.21. W przypadku karabinu z lufg dtuzszg niz 16 cali, przy jednoczesnym

spetnieniu wymogoéw dotyczacych optyki, zawodnik moze zostac
warunkowo dopuszczony do klasy FUN po uprzedniej weryfikacji przez
organizatora. W takiej sytuacji wymagany jest wczesniejszy kontakt z
organizatorem.



2.1.3.

21.2.2. W tej kategorii, dopuszczane jest podpowiadanie zawodnikowi informaciji:

gdzie upadt pocisk w przypadku nie trafienia w cel, kolejnos¢ celi, zasad
bezpieczenstwa.

2.1.2.3. Klasa FUN przeznaczona jest dla zawodnikéw poczatkujgcych.

OPEN - pozostate modele karabinéw poza kategoriami FUN oraz SEMI-AUTO.
Spetnienie kryteridw klasy FUN lub SEMI-AUTO nie wyklucza mozliwosci startu w
klasie OPEN — decyzja w tym zakresie nalezy do zawodnika.

3. Postepowanie podczas zawodow
Obowigzki Sedziego Gtéwnego

3.1.

3.2.

3.1.1.

3.1.2.

3.1.3.

3.1.4.

3.1.5.

Sedzia Gtowny jest odpowiedzialny za przebieg zawoddw i musi by¢ w peni
zaznajomiony z regulaminem.

Zapewnia uzycie podstawowej i pomocniczej metody oceniania. Zawodnik musi
mie¢ mozliwos¢ zweryfikowania wyniku, zanim opusci tor.

Zapewnia 15 minutowy czas zgtaszania uwag przez zawodnikow po
opublikowaniu lub zaprezentowaniu wynikbw zawoddéw oraz czas na weryfikacje
wynikéw po ukonhczeniu toru przez sktad. Niescistosci i protesty zgtaszane po
opuszczeniu toru przez skfad oraz po uptywie 15 minut od prezentacji wynikéw do
weryfikacji nie beda rozpatrywane.

Jest ostatnig i najwyzszg instancja zawodow. Wszystkie decyzje powinny by¢
podejmowane po dogtebnym i bezstronnym rozpatrzeniu sprawy. Moze korzystac
z oswiadczen sedzidw, zawodnikéw i obserwatorow.

Moze by¢ dopuszczony do udziatu w zawodach jako zawodnik

Obowigzki Sedziego Stanowiskowego i Sedziowie
Obserwatorzy

3.2.1.

3.2.2.
3.2.3.

3.2.4.

3.2.5.

3.2.6.

Sedzia Stanowiskowy odpowiada w catosci za przebieg zawodnika na torze,
ktorym kieruje. Sedziowie stanowiskowi muszg posiada¢ petng wiedze jak powinni
prowadzi¢ przebieg zawodnika na torze. Wszelkie watpliwosci i niejasnosci
powinny by¢ rozstrzygniete z Sedzig Gléwnym przed rozpoczeciem przebiegu
pierwszego zawodnika na danym torze.

Ma obowigzek zapewnié takie same warunki przebiegu kazdemu zawodnikowi.
Przedstawia Pisemny Opis Toru przed startem kazdego sktadu. Wszelkie pytania i
niejasnoéci dotyczgce przebiegu toru muszg zostac rozstrzygniete przed startem
pierwszego zawodnika z danego sktadu. Sedzi Stanowiskowy ma obowigzek
wskazaé¢ zawodnikom kazdy cel na torze z wyjatkiem toréw, na ktérych lokalizacja
celéw nie jest znana zawodnikom

Sedzia Stanowiskowy zapewnia zawodnikom czas na zapoznanie sie z torem.
Czas zapoznania nie powinien by¢ dtuzszy niz trzy minuty. Obowigzuje zasada
catkowitego zakazu przymierzania sie z bronig i wyposazeniem dodatkowym na
stanowisku strzeleckim.

Sedzia Stanowiskowy postuguje sie nastepujacymi komendami rozpoczynajgc
przebieg zawodnika:

Sedzia: ,Czy przebieg na torze jest zrozumiaty?”
Zawodnik musi odpowiedzie¢ ,Tak lub Nig”

Jezeli nie ma watpliwosci:
Sedzia: ,taduj, przygotuj”

Sedzia: ,Czy jeste$ gotowy?”



3.3.

3.4.

3.2.7.

3.2.8.

3.2.9.

3.2.10.

3.2.11.

Zawodnik musi odpowiedzie¢ ,Tak lub Nige”

Sedzia: ,Uwaga” W przeciggu 1-3 sekund od komendy ,Uwaga” sedzia startuje
zawodnika sygnatem timer’a lub komenda ,Start”

Jezeli sedzia stwierdzi podczas przebiegu jakiekolwiek niebezpieczne
zachowanie, musi natychmiast wyda¢ komende ,Stop, przerwij strzelanie”

Zasady przyznawania kar i procedur lezg w catosci w gestii Sedziego na danym
torze, jednak muszg by¢ jednakowe dla wszystkich zawodnikow

Tylko Sedzia Stanowiskowy i wyznaczeni Sedziowie Obserwatorzy mogg
oznaczac trafienia i tylko trafienia uzyskane podczas przebiegu. Stowo ,IMPACT”
powinno by¢ jedynym jakiego uzywa zespot sedziowski dla wskazywania
zawodnikowi czy nastgpito trafienie celu. Brak trafienia nie jest komunikowane z
wyjatkiem kategori FUN. Dopuszcza sie inne stowo niz “IMPACT” ale musi by¢ to
wyraznie zaznaczony podczas opisu toru.

Na wszystkich torach, a w szczegdlnosci tych z precyzyjnym pomiarem czasu,
Sedzia robi co w jego mocy, aby zarejestrowac cyfrowym miernikiem czasu
(timerem) ostatni strzat zawodnika podczas przebiegu. Przyjmuje sie bufor 0.3
sek dla kazdego zawodnika. Oznacza to, ze jezeli na 90 sekundowym torze, timer
zarejestrowat ostatni strzat z czasem 90.3 to trafienie zalicza sie jako
poprawne/punktowane.

Sedzia musi zaprezentowac¢ zawodnikowi jego punktacje zanim sktad opusci tor.
Niezaleznie od powyzszej procedury, RO ma obowigzek zweryfikowa¢ wyniki po
ukonczeniu toru przez caty sktad. Po opuszczeniu toru przez zawodnikéw, dalszy
arbitraz wynikow nie jest mozliwy.

Obowigzki zawodnika

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

3.34.

Znajomosci oraz zrozumienie przepiséw jak rowniez zasad przebiegu na torze
przed jego rozpoczeciem to obowigzek i odpowiedzialnosé kazdego zawodnika.
Zawodnicy sg w catosci odpowiedzialni za wyposazenie, bron i amunicje ktérych
uzywajg podczas zawodéw. Bron niesprawna lub uznana za niebezpieczng moze
by¢ podstawg do usuniecia zawodnika z zawoddw.

Kazdy zawodnik, ktéry pomaga innemu zawodnikowi podczas przebiegu w
dowolny sposéb, otrzyma upomnienie za pierwszg podpowiedz oraz
dyskwalifikacije na torze (Stage DQ) w przypadku drugiej podpowiedzi.
Pomaganie sobie nawzajem po przebiegu jest jak najbardziej wskazane.
Zawodnicy sg wspotodpowiedzialni za weryfikacje swojej punktacji. Dotyczy to
domagania sie powtdrzenia przebiegu (Reshoot) jezeli jest do tego podstawa lub
zweryfikowania uzyskanej punktacji na torze. Jezeli zawodnik nie
sprawdzi/potwierdzi swojego wyniku po przebiegu lub opusci tor zanim Sedzia
zweryfikuje wyniki catego sktadu, nie przystuguje mu prawo do arbitrazu po
zawodach.

Punktacja zawodow i rozstrzyganie remisow

3.4.1.
3.4.2.

Zawody powinny by¢ punktowane wedtug zasady jedno trafienie — jeden punkt.
Zawody powinny zawiera¢ przynajmniej jeden tor z precyzyjnym pomiarem czasu
(typu Tie Breaker Stage) lub Skilsl Stage uzywane do rozstrzygania remiséw. Tory
te muszg zosta¢ jednoznacznie oznaczone w Matchbook. Tor typu Skills Stage
jest zawsze wykorzystywany do wytaniania zwyciezcow i ma pierwszenstwo nad
torami Tie Breaker Stage.

W przypadku remiséw to wynik na tych torach bedzie decydowat o kolejnosci w
wynikach koncowych.

W przypadku uzyskania identycznego czasu przebiegu na torze TBS, o
wytonieniu zwyciezcow decydujg setne miejsca po przecinku. Jezeli pomiar z



doktadnoscig do setnych czesci sekundy nie przynosi rozstrzygniecia, to: remis
zawodnikéw z pierwszej 5-tki zostanie rozstrzygniety w drodze dogrywki na torze
Skills Stage i/lub Tie Breaker az do momentu uzyskania jednoznacznego wyniku
remis zawodnikéw spoza pierwszej 5-tki oznacza, ze zostang oni sklasyfikowani
na tej samej pozycji (ex equo)

3.5. Powtodrzenie przebiegu na torze (Reshoot)

3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.

3.54.

3.5.5.

3.5.6.

3.5.7.

Prawo do ponownego przebiegu (Reshoot) ma zawodnik, ktérego przebieg zostat
przerwany nie z jego winy. Dotyczy to sytuacji: uszkodzenie jednego z celéw
komenda ,Stop, przerwij strzelanie”, ktéra pada nie z winy zawodnika awaria toru
(uszkodzona przystona, barykada itp.) inne uznane za uzasadnione przez
Sedziego.

Powtorzenie przebiegu nie przystuguje zawodnikowi z powodu awarii broni lub
wyposazenia (nie dotyczy zawodnikéw strzelajgcych z broni organizatora).
Powtdrzenie przebiegu nie przystuguje réwniez zawodnikowi, ktéry potwierdzit, ze
NIE rozumie przebiegu, lecz mimo to do niego przystapit.

Sedzia moze zaproponowaé zawodnikowi powtdrzenie przebiegu zanim zawodnik
o to poprosi, jezeli zaobserwuje sytuacje dajgcg podstawy do przyznania
powtdrzenia przebiegu na torze (Reshoot).

Zawodnik moze domagaé sie powtdrzenia przebiegu, jezeli uwaza, ze mu
przystuguje. W takim przypadku zawodnik ma dwie minuty na wyjasnienie
swojego stanowiska Sedziego Stanowiskowego. Sedzia Stanowiskowy moze
samodzielnie podjg¢ decyzje, jednak, jezeli zawodnik sie z nig nie zgadza,
przystuguje mu prawo odwotania sie do Sedziego Gtéwnego.

Po wykonaniu powtérzenia, zawodnik musi zaakceptowaé¢ wynik powtérzonego
przebiegu (Reshoot) jako ostateczny (nie ma mozliwosci powrdcenia do wyniku
pierwszego przebiegu).

W zawodach rozréznia sie dwa rodzaje powtérzen przebiegow.

Peiny Reshoot — zawodnik powtarza caty przebieg od poczatku do kornca.
Czesciowy Reshoot — zawodnik rozpoczyna powtdrzenie z miejsca, w ktorym
zostat zatrzymany. Ma doktadnie takg samg ilo$¢ pozostatego czasu i tg samg
pozycje. Jezeli czas lub pozycja jest niemozliwa do ustalenia, zawodnik musi
wykonac petny Reshoot.

Strzelanie toréw kilkukrotnie i inne rodzaje punktowanych powtérzen przebiegow
sg niedozwolone.

Kodeks postepowania i sportowej rywalizacji

4.1. Niesportowe zachowanie jakiegokolwiek uczestnika zawodow nie bedzie tolerowane.

4.2. Kary za przewinienia niesportowe pozostawia sie w gestii Dyrektora Zawodow. Osoby,
ktére popetnia wykroczenie po raz pierwszy, otrzymajg ostrzezenie a ich drugie
wykroczenie spowoduje DQ meczu i zostang poproszone o opuszczenie terenu.

4.3. Jesli jednak Dyrektora Zawodéw stwierdzi, ze wykroczenie ma powazny charakter, moze
on/ona moze natychmiast usung¢ sprawce.

Zgoda na wykorzystanie wizerunku i danych
osobowych

5.1.  Uczestnictwo w zawodach jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodptatne
utrwalanie oraz rozpowszechnianie wizerunku zawodnika, utrwalonego w formie fotografii
oraz materiatow wideo wykonanych podczas zawodow. Materiaty te mogag byé
publikowane w szczegdlnosci w mediach spotecznosciowych oraz na stronach
internetowych klubu i organizatora w celach informacyjnych, promocyjnych oraz
dokumentacyjnych zwigzanych z dziatalnoscig sportowa.



5.2.

Zawodnik wyraza rowniez zgode na publikacje swojego imienia i nazwiska w mediach
spotecznosciowych oraz na stronach internetowych klubu i organizatora w celu
przedstawienia relacji z zawoddéw, komunikatéw organizacyjnych oraz wynikéw
rywalizacji.
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